Regulamin turnieju

Golden City Cup 2026

Organizator turnieju : Spolek Pro Podporu Sportu
Lokalizacja turnieju Praga, Czechy
Termin turnieju : 06-07/06/2026

Zasady. Wszystkie mecze beda rozgrywane zgodnie z zasadami okreslonymi orzez
Miedzynarodowg Federacje Pitki Noznej FIFA oraz z zasadami Czeskiego Zwigzku Pitki Noznej
FACR.

Organizator otrzymat niezbedne pozwolenie od FACR na organizacje miedzynarodowego turnieju
pitkarskiego.

Organizator tworzy komitet organizacyjny (komitet turniejowy), ktéry odpowiada za wszelkie
ustalenia zwigzane z rozgrywkami.

Sedziowie. Wszystkie mecze bedg prowadzone przez sedziow zrzeszonych w Czeskim Zwigzku
Pitki Noznej FACR. Kazda druzyna musi wyznaczy¢ jedng osobg podczas meczu, ktéra bedzie
petnita role sedziego liniowego.

Druzyny. Zespoty zrzeszone w zwigzkach pitkarskich sg upowaznione do uczestniczenia w
Turnieju.

Trenerzy. Kazdemu zespotowi musi towarzyszy¢ petnoletni opiekun (powyzej 18 roku zycia).
Imig, adres oraz data urodzenia tej osoby muszg byé wyraznie okreslone na karcie rejestraciji
zespotu.

Osoba ta bedzie uznawana za opiekuna druzyny i bedzie ona odpowiedzialna za zachowanie jej
zawodnikéw na boisku oraz poza nim. Bedzie ona takze odpowiedzialna za zachowanie
zawodnikow na terenie kompleksu sportowego oraz innych obiektow dostepnych dla grupy.

Kategorie wiekowe.

Ul7 Chtopcy urodzeni w lub po 01.01.09
Ul6 Chiopcy urodzeni w lub po 01.01.10
Ul5 Chiopcy urodzeni w lub po 01.01.11
Ul4 Chtopcy urodzeni w lub po 01.01.12
U13/9 Chtopcy urodzeni w lub po 01.01.13
U11/7 Chtopcy urodzeni w lub po 01.01.15
U10/7 Chtopcy urodzeni w lub po 01.01.16
U09 Chitopcy urodzeni w lub po 01.01.17

Organizator turnieju wprowadza wyjatki dla druzyn Wszystkie kategorie: druzyny z Danii - 2 zawodnikéw
urodzonych w/po 1.10. roku poprzedniego.

Kontrola wieku.

Przed rozpoczeciem turnieju Opiekun Druzyny ma obowigzek ztozy¢ do Komitetu Turnieju karte
zespotu, ktora zawiera imie i nazwisko, date urodzenia oraz numer na koszulce kazdego cztonka
zespotu.

Wszyscy zawodnicy muszg posiada¢ dokument potwierdzajacy ich wiek oraz tozsamosé. Kazdy
zawodnik moze by¢ poproszony o okazanie dokumentu tozsamosci w kazdym momencie. Jeden



zawodnik moze uczestniczy¢ tylko w jednym zespole.

Czas trwania meczu.
1 x 25 min

Kolejnosé - mecze fazy grupowej:

Ostateczne pozycje druzyn po rundzie wstepnej zostang ustalone na podstawie liczby zdobytych
punktéw. Stosowany bedzie nastepujgcy podziat punktow: 3 punkty za zwyciestwo, 1 punkt za
remis, O punktéw za porazke.

W przypadku, gdy dwie lub wiecej druzyn zakonczy rozgrywki z réwng liczbg punktow, o kolejnosci
w tabeli decyduje odpowiednio:

1) réznica bramek

2) liczba strzelonych goli

3) wynik meczu bezposredniego pomiedzy zainteresowanymi druzynami
4) losowanie

Kolejnosé - mecze fazy eliminacyjnej:

W przypadku remisu zwyciezcy wytonieni zostang w wyniku rzutow karnych. W pierwszej fazie serii
rzutéw karnych kazda druzyna wykonuje 3 rzuty karne, kazdy rzut musi wykona¢ inny zawodnik. W
przypadku remisu w serii rzutéw karnych nastepuje seria jednego rzutu karnego az do
rozstrzygniecia (strzelcy mogg powtorzyc).

Karty druzyn oraz zmiany.

Przed pierwszym meczem kierownik druzyny musi przekazac¢ organizatorom sktad zespotu, ktory
musi zawiera¢ imiona i daty urodzenia poszczegolnych zawodnikoéw (w tym rezerwowych).
Zmiana zawodnikéw dopuszczalna jest maksymalnie 5 razy — zawsze w przerwanej grze po
zgtoszeniu sie sedziemu. Jeden zawodnik moze zosta¢ zmieniony kilka razy w trakcie meczu, ale
kazda zmiana jest wliczana do catkowitej liczby zmian.

W kategoriach U09/5, U10/7, U11/7 oraz U13/9 limit zmian nie obowigzuje. Mozliwe sg tu zmiany
powrotne. Zawsze nastepuje zmiana podczas przerwanej gry na polecenie sedziego

Stroje. Kazdy zespdt uczestniczgcy w rozgrywkach jest zobligowany do posiadania drugiego
kompletu stroju o innym kolorze. W przypadku, gdy oba zespoty majg podobne kolory strojow,
druzyna oznaczona, jako ,gospodarz” jest zobligowana do zmiany.

Dyscyplina.

W przypadku gdy zawodnik zostanie usuniety z boiska, komitet turnieju zostanie o tym fakcie
powiadomiony przez sedziego niezwtocznie po meczu.

Kazdy zawodnik, ktéry zostanie usuniety z boiska jest zmuszony do pauzowania przynajmniej w
kolejnym meczu druzyny.

W przypadku wykluczenia zawodnika z meczu za niesportowe zachowanie, obelgi, probe napasci
lub napas¢ na sedziego, cztonka druzyny lub przeciwnika, moze on zostaé wyrzucony z turnieju na
podstawie decyzji kierownictwa turnieju.

Uwaga: Raport o niewtasciwym zachowaniu zostanie przestany do Czeskiego Zwigzku Pitki
Noznej, skad zostanie nastepnie przekierowany do narodowego zwigzku pitkarskiego, ktérego
sprawa dotyczy.

Wynik zespotu zostaje uznany za niewazny, w przypadku:

- gdy zespot nie przybedzie na mecz, bez uzasadnionego powodu,

- gdy w zespole wystgpi nieuprawniony zawodnik,

- gdy sedzia jest zmuszony przerwac¢ mecz z powodu nieodpowiedniego zachowania czionkéw
zespotu.

W przypadkach okreslonych powyzej, zespo6t automatycznie przegrywa mecz w stosunku 0:3



11.

12.

13.

(walkower).

Protesty.

Decyzje sedziego we wszystkich kwestiach zwigzanych z grg nalezy uzna¢ za ostateczne i wigzgce;
z tego wzgledu protesty w tych kwestiach nie sg przyjmowane. Wszelkie protesty powinny by¢
zgtoszone tylko przez odpowiedniego opiekuna druzyny do sedziego, nie pozniej niz tuz po
zakonczeniu meczu. Sedzia ma obowigzek zgtosi¢ protest do Komitetu Turnieju. Decyzja Komitetu
dla kazdego protestu jest ostateczna i wigzgca. Komitet Turnieju decyduje takze we wszystkich
kwestiach nieokreslonych w niniejszym regulaminie.

Harmonogram rozgrywek. Komitet Turniejowy ma prawo zmieni¢ harmonogram rozgrywek w razie
nieprzewidzianych okolicznosci.

Odpowiedzialnosé.

Jest odpowiedzialnoscig kazdego zespotu, aby zapewni¢ wtasciwe ubezpieczenie dla osoby
wchodzgcej w sktad zespotu. Organizatorzy Turnieju oraz Euro-Sportring nie sg odpowiedzialni za
Zniszczenia, zgubienie lub kradziez wtasnosci lub sprzetu uczestnikow lub klubu. Nie odpowiadajg
oni takze za krzywdy ani kontuzje uczestnikow.



